
OBJECTIFS

Pas de restitution

Biographie

DÉROULÉ

Mise en condition, mobilisation de l’écoute et de l’attention des élèves

Découverte et expérimentation d’un choix d’effets sonores : accélération, ralentissement, réverbération, filtres, mise en

boucle, mise à l’envers…

Échanges à partir de certains animaux choisis du spectacle (gypaète barbu, serpent, baleine…) pour imaginer et construire

ensemble de courtes séquences sonores.

Ces courtes séquences collectives seront organisées à partir d’une la boucle sonore. Chaque élève pourra apporter sa

contribution en proposant un son de voix (onomatopée), qu’il aura la possibilité de traiter avec les effets découverts

précédemment.

Animaux Totem

Découvrir différents traitements possibles du son par des systèmes électroniques
Stimuler la créativité et le travail de groupe 
Construire une séquence collective

Atelier musique amplifiée

6-12 ans

Coordination générale : 
Capucine de Montaudry 
01 44 61 86 79 
cdemontaudry@jmfrance.org

@lesJMFrance

@grandir_en_musique

Retrouvez-nous sur 
JMFRANCE.ORG

et sur les réseaux sociaux :

PRATIQUE INSTRUMENTALE

2h (1h par demi-
groupe classe)

1 classe - par demi-
groupe classe

- MÉDÉRIC GRANDET -
Musicien et vidéaste autodidacte, Médéric Grandet est un artiste multi-facettes. Il travaille la vidéo aussi bien pour le spectacle
vivant que pour la réalisation de clips dans lesquels il explore différentes techniques du cinéma d’animation. Il joue dans
plusieurs formations musicales, en tant que guitariste et chanteur. Il travaille aussi à la création de musiques pour le théâtre
et la danse. Imprégné d’une esthétique issue du rock, il s’ouvre et s’intéresse à des textures et couleurs sonores bien plus
vastes. Il enrichit sa démarche musicale dans le duo Kôhba. Il y développe un jeu de guitare singulier, un univers vocal et
percussif.

https://www.instagram.com/grandir_en_musique/?hl=fr
https://www.facebook.com/lesJMFrance
https://www.jmfrance.org/

