












ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Plan de feu : VIF BOUCAN Cie Atmusica

JAR NEZ DE SCÈNE COUR
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ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Pointage circuit 1
Face conventionnelle, englobe la scénographie avec une zone de circulation d’un mètre autour
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ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Pointage circuit 2
Face piquée, englobe la scénographie avec une zone de circulation d’un mètre autour
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ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Pointage circuit 3
Contre Froid, englobe la scénographie avec une zone de circulation d’un mètre autour
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ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Pointage circuit 4
Douche Froide, englobe la scénographie avec une zone de circulation d’un mètre autour
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ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Pointage circuit 5
Douche chaude, englobe juste la scénographie
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ACCROCHE et SOL
Espace de jeu minimum = 5m de profondeur par 7m de largeur

Pointage circuit 6
Rayons rasants pour faire briller la scénographie
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Conduite lumière
VIF BOUCAN - Cie Atmusica

Cette conduite va à l'essentiel pour permettre d’être prise en main rapidement.
Toutes les transitions doivent se faire en 7 secondes
Sentez-vous libre d'adapter en fonction de ce que vous voyez sur scène.
Les valeurs des circuits sont données à titre indicatif, à adapter en fonction de 
chaque lieu.

Pas Top Indication

n°circuit et valeurs en %

salle

1
face

2
face
piqué

e

3
contres

4
douche 
froide

5
douche 
chaude

6
sol

1 Entrée public 100 0 0 20 100 0 10

2 Public installé
Noir salle puis musiciennes 
entrent en scène, ambiance 

nuit bleutée
0 0 0 20 100 0 10

3
Musiciennes entrent dans 

le cercle formé par la 
scénographie

Ambiance chaude et lumineuse 0 30 50 20 50 100 40

4

Mathilde monte sur un 
tabouret et éclaire la 

contrebasse avec une 
lampe torche

ambiance nuit bleutée, doit 
permettre à l’effet lampe torche 

de fonctionner.
0 0 0 10 20 0 0

5
Mathilde éteint la lampe 

torche
Ambiance chaude et lumineuse

Rester ainsi jusqu’à la fin.
0 30 70 20 50 100 40

Bon spectacle !
Merci de nous avoir lus.


